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 “未来工程师”三维标志物的创意设计
标志的来历，可以追溯到上古时代的"图腾"。那时每个氏族和部落都选用一种认为与自己有特别神秘关系的动物或自然物象作为本氏族或部落的特殊标记（即称之为图腾）。如女娲氏族以蛇为图腾，夏禹的祖先以黄熊为图腾，还有的以太阳、月亮、乌鸦为图腾。最初人们将图腾刻在居住的洞穴和劳动工具上，后来就作为战争和祭祀的标志，成为族旗、族徽。国家产生以后，又演变成国旗、国徽。
“上海未来工程师大赛”已成为上海青少年科技活动的一个著名品牌，衷心希望一个展示未来工程师理想、信念、精神与风貌的标志物能够诞生于青少年之手，载着你们的希望，永驻心间。
比赛规则

1． 项目简述：利用计算机图形设计软件（具体软件不限）进行三维创意设计，本年度的设计任务是：上海未来工程师大赛标志物，标志物可以是会徽、吉祥物或纪念物（如一个具有“未来工程师”元素的茶杯）等，其表现形式必须是三维的，如浮雕、任意形立体物等，甚至可以有动感的。其构成形式，有直接利用物象的，有以文字符号构成的，有以具象、意象或抽象图形构成的，有以色彩构成的。多数标志是由几种基本形式组合构成的。
2． 参赛对象：适合于中学生，个人参赛。
3． 分组：本届比赛分二种设计成果，一是设计图展示，二是3D打印实物展示，分别设组。

4． 设计成果提交：
1） 设计图：必须能呈现出作品的整体外貌，对某些细节或变化的环节可以添加多张图纸，以便充分展示其效果。设计图必须是彩色的，图尺寸为A4规格，设计图张数不限。需同时提交电子图稿，电子稿的格式统一用jpg格式。有三维动画效果的还要提交相应的视频文件，时间限制在1分钟之内。文件格式请转为：mpg或wnv格式。
2） 设计实物：必须是3D打印的实物，还要交设计图，设计图的要求同上。
3） 两者都必须有项目设计书，字数在500字之内。
5． 参赛：
1） 必须递交项目设计书1份、设计图打印稿若干或3D打印实物照片，以及相应的电子文件（光盘）。以上材料请交给所属区县的青少年活动中心或少科站相关部门。
2） 征稿截止日为2013年11月30日。电子稿可通过电邮递交，电邮主题必须写上作者的单位与姓名。邮箱：fe.sh@163.com
3） 进入复赛者必须进行能力测试，复赛当日公布测试题目，当场完成，时间为2小时。复赛使用的电脑与软件自备。还需接受专家的创意问辩。
6． 评价标准：
1） 寓意准确——能较好体现上海未来工程师大赛以及活动意义；

2） 样式新颖——造型新颖独特；
3） 符合标志物设计的特点——简练、概括、易记；
4） 展示效果——灯光运用、视角、背景等能凸显其展示效果的手段； 
5） 软件应用技能——能合适运用计算机三维设计软件的多种工具、功能进行设计；
6） 能力测试和问辨情况的成绩将影响到最后的名次；
7） 综合总分第一名将获得“未来工程师”称号。
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