自选项目2：打造城市空间——城市家具设计

一、活动背景
如果说城市是“家”，那坐落于街道中的路灯、车站等公用设施就是“家”空间的重要基础。实用的功能，美观的设计，一个个城市家具酝酿着城市的幸福温度，承载着城市的文化传承，也为行走于上海街头的我们带来便捷和更高的生活品质。有了科技加持的“城市家具”也将运用互联网+、大数据等技术，不仅提供更便捷高效的公共服务，也将推动城市的精细化治理。在每一个藏而不露的细节中让市民尽享愉悦。
让我们以数字化技术对未来城市建设为主题进行思考，完成一项城市家具作品的设计制作，与城市这个“家”融为一体，共建一座城，共享一个家！
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二、活动内容
通过对生活的观察、体验和反思选择一项城市设施进行创新设计，通过对其外观、功能的再设计，在保持原有功能不变的基础上赋予新的功能亮点，形成一个可演示的模型，让观众体验城市家具带来的美好生活。

三、要求和规则
1.完成规定项目“解码上海‘味道’——海派文化摄影创作”的线上作品提交。具体要求详见项目活动细则；
2、必须有一件“城市家具”展示作品。作品有一定的创新性，在城市生活中具有较强的实用性，兼具较强的观赏性；
3、鼓励运用多种形式展示创意作品，如展板辅助的形式呈现作品的创意思想、工作原理、解决问题的技术方法等；
4、作品基本尺寸长、宽、高不大于50厘米。

四、评分
1、设计体现出创造性（有自己独立的设计）（30分）
2、设计的实用性（20分）
3、作品的制作工艺（20分）
4、作品演示的稳定性（20分）
5、展示效果（10分）



