附件四：

2022年上海市少年儿童酷创挑战系列活动
幼儿组活动规则

亲子组活动主题介绍

挑战主题：
我的秀场《工作生物》 
挑战形式：通过系统自带的编程，结合手工创客创作独一无二的介于机器与生物之间的新生物在这个星球上，存在着许许多多的大陆，在这些大陆上栖息着徐铎介于机器和生物之间的“工作生物 ”， 接下来，根据你大胆的想象和设计，创作出独一无二的新生物吧！ 

作品制作要求： 
1.制作你认为独一无二的，能够体现你的创意的工作生物
2.对你的作品进行程序选择并尝试让它动起来
3.将作品通过视频或照片记录。制作能够表现“介于机器与生物之间的新生

物”形象的视频,时长为2分钟以内。 
幼儿团体组活动主题介绍

（挑战主题可选一参加，挑战任务AB可任意选一参加）

挑战主题一 ：

《星际大探险A》

挑战形式：竞技挑战（争夺战）

在遥远的仙女座星系中，隐藏着一颗神秘的星球。在这颗星球上，居住着人类从未发现过的物种Q宝。作为能源工程师的Q宝“塔塔”发现，维持整个星球的能源系统发生了故障经过不断的寻找，塔塔发现星球中隐藏这三处矿脉，每个矿脉中蕴含了2块能量税基，此时的塔塔需要尽可能多的把能量水晶运输到能量炉中……

    项目解读（图示）：
由于挑战形式为争夺战，所以小选手需要在规定的时间内，尽可能多的收集能量块，并确保最终能量块在能量炉区域。争夺战运行小选手进行能量的争夺，可以使用策略，抢夺对方选手能量炉区域中的能力块。
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《星际大探险B》

挑战形式：任务挑战

欢迎参加我们“星际大探险”的旅行！旅行中，你们将从我们的光速飞船，或小型空间站出发，探索类地星球、灰色星球 、光环星球、金色星球；我们一起出发，来一场星际大探险！ 

挑战要求：

1.以 “星际大探险”为主题，全部星空方位图为A3全尺寸打印，活动随机发布任务。
2. 从光速飞船出发到达类地星球， 注：路线允许通过未在题目中出现的星球。

3. 从光速飞船或小型空间站出发按现场随机顺序探索光环星球、灰色星球，最终回到光速飞船或小型空间站。 
每支代表队应由2-3名幼儿组成，可有1-2名指导老师。
挑战主题二 ：《小鲸游古都挑战》

挑战形式：创意编程+任务挑战

历史文化名城因其丰富的人文资源、深远的文化影响、广泛的知名度而

吸引海内外众多旅游者纷至沓来。人们通过对文物的参观、鉴赏和研究，可

以陶冶情操，启迪智慧，受到传统美德和审美价值的教益，促进社会主义物

质文明和精神文明建设。在“小鲸游古都”的挑战中，小鲸带领大家游览中

国的四大古都，了解历史知识和遗迹的保护。

每支代表队应由2名幼儿组成，可有1-2名指导老师。

（三）亲子团体组活动主题介绍

挑战主题：飞驰未来挑战
挑战形式：创意制作+任务挑战

结合任意材料发挥各自想象，亲子团队合作共同创造制作出一辆有特色、有故事、能跑起来的创意车，通过计算距离以及力量，鼓励幼儿家庭一同参与，增进亲子和同学间的关系，在活动中体会成功的快乐、体验创造的乐趣，亲子陪伴，团队合作，享受努力的过程和成就的喜悦。

挑战解读及图示：

在场地内直线行驶，分值从10—100不等，以车身所在区域最高分值记录。如车辆出边线，则挑战成绩按照出界时的分值区计算。每组须试跑创意车2次，取优秀1次记录（所得分值*0.3）作为成绩。

评分以创意、故事、行驶路程、算力构思等为评分标准，总分高者胜出。

[image: image3.png]



每支代表队应由3个亲子家庭（1大1小）组成，可有1-2名指导老师。
2022年上海市少年儿童酷创挑战系列活动

小学组活动规则

小学个人组活动主题介绍
挑战主题：
我的秀场“音乐”
挑战形式：通过编程~展现你的音乐超能量~  

Mr.控制台，诞生于80年代后半期的老款收录机。随着世界范围内数字化的发展，Mr.控制台已不知不觉地被淡忘而长期地遗留在车库中。Mr.控制台拥有“传奇的乐器”，但不能自己一个人独自演奏，因此在这30年来Mr.控制台一直在寻找和他一起演奏的小伙伴。有一天，一只不可思议的小鳄鱼找到了Mr.控制台，他的名字叫莱莱。邀请你参与莱莱和Mr.控制台的合奏，展现你的作曲超能量，打造出不一样的莱莱音乐秀场，秀起来吧！

作品制作要求 ：
1.规定曲目：鳄鱼莱莱宣传曲-《 Top of the world 》 副歌部分 （从 第40 秒开始至 1分23秒）。

2.通过一起玩音乐皮可童族演绎曲目片段，并尝试通过改变音色生动地演绎出来。

3.将作品通过视频或照片记录，制作能够表现“莱莱音乐超能量”的音乐视频,时长2分钟以内。

团体低年级组活动主题介绍

（挑战主题可选一参加，挑战任务AB可任意选一参加））

挑战主题一：

《星际大探险A》

挑战形式：创意编程+任务挑战
逻辑机器人是通过程序控制行动的机器人，简称“Logi-bot”。我们的主

人公就是一个名叫塔塔的Logi-bot。塔塔与两位小朋友相遇后，在编程世界，

进行了一波三折的冒险。接下来，请帮助塔塔完成冒险，然后根据你大胆的

想象和设计，创作出独一无二的新生物吧！

   挑战规则：

1.参与团队需要自行携带相关套件和各种制作工作生物时可能用到的低结构化材料。

2.制作时间共20分钟，在规定的时间内，需要小选手完成任务一和任务二中的所有挑战。

3.展示时间为5分钟，需要小选手演示任务一种抽取的题目以及讲解任务二中新创作的生物。

4.所有挑战任务，需要小选手在签到时进行任务内容的抽取。
每支代表队应由3名学生组成，可有1-2名指导老师。
《星际大探险B》

挑战形式：任务挑战

欢迎参加我们“星际大探险”的旅行！旅行中，你们将从我们的光速飞船，或小型空间站出发，探索类地星球、灰色星球 、光环星球、金色星球；我们一起出发，来一场星际大探险！ 

挑战要求：

1.以 “星际大探险”为主题，全部星空方位图为A3全尺寸打印，活动随机发布任务。
2. 从光速飞船出发到达类地星球， 注：路线允许通过未在题目中出现的星球。

3. 从光速飞船或小型空间站出发按现场随机顺序探索 金色星球、光环星球、灰色星球、类地星球，最终回到光速飞船或小型空间站。 
每支代表队应由2-3名学生组成，可有1-2名指导老师。
挑战主题二：小鲸游古都
挑战形式：创意编程+任务挑战

历史文化名城因其丰富的人文资源、深远的文化影响、广泛的知名度而

吸引海内外众多旅游者纷至沓来。人们通过对文物的参观、鉴赏和研究，可

以陶冶情操，启迪智慧，受到传统美德和审美价值的教益，促进社会主义物

质文明和精神文明建设。在“小鲸游古都”的挑战中，小鲸带领大家游览中

国的四大古都，了解历史知识和遗迹的保护。

每支队伍应由2名学生组成，可有1-2名指导老师。
团体高年级组活动主题介绍

（挑战任务AB可选一参加）

挑战主题：

《星际大探险A》

挑战形式：创意编程+任务挑战
        公元2100年，随着航空航天技术的发展，星际探测技术也愈发成熟，作为航天员的小酷，带着激动的心情踏上了星际探测之旅。于是他们决定使用最先进的智能机器人，对这些机关进行破解，从而进一步了解这些符号的密码。

    挑战解读：

    1.使用图形化编程为智能机器人传送程序。

2.每个符号对应一个机关，参考机关破解说明，通过智能机器人进行破解。

3.小选手需要在现场设计和制作核心进行挑战，每组选手最多使用一个核心进行挑战，挑战时间为10分钟，在规定的时间内尽可能多破解符号机关。

《星际大探险B》

挑战形式：拼搭编程+任务挑战

公元2022年，随着航空航天技术的发展，空间站技术也愈发成熟，作为航天员的小酷，带着激动的心情踏上了太空之旅。通过分析和推测，他们认为在这个星球上可能存在过水一样的液体，于是他们决定使用最先进的智能机器人进行采集和取样，进一步对该未知星球进行研究和分析。

任务解读：

1.在试验区搭建实验装置，并根据之前规划的航线（黑色路线）抵达星球表面进行采样，采样完成后携带样品返回实验室进行识别、研究和分析，并通过电子元件进行实验的反馈（如LED灯闪烁、蜂鸣器发声、多彩LED点阵变换图案等）

2.通过控制机器人对接地面发射的运输舱，把运输舱精准运送到指定的对接处，并向陆地发送信号（如LED灯闪烁、蜂鸣器发声、多彩LED点阵变换图案等）。

3.通过控制机器人修复发生故障的太阳能板，并调整到正确的角度。

4.通过控制机器人清理空间站周边的太空垃圾，并把垃圾送到指定的垃圾回收处，防止太空垃圾破坏空间站。

每支队伍应由2-3名学生组成，可有1-2名指导老师。
成绩：20分





成绩：100分





成绩：40分
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