附件二：

KOOV少年创新挑战活动规则

团队组
一、活动主题介绍
挑战主题：
《科小正历险记》之“AI仓储工厂”
挑战形式：创意拼搭+任务挑战
由于网络购物的兴起以及恶劣环境的出现，KOOV星球的工厂积压了大量货物未能运出。经过实地考察，科小正决定帮助KOOV星球建立新的AI仓储工厂，让KOOV星球的货物可以更快更好的运送到千家万户。
新的AI仓储工厂需要对积压许久的货物进行分类，将各类货物运输到不同的指定区域进行打包。并且需要建立新的货物运输系统，将它们更快更好的运送出厂，保证KOOV星球的供需平衡。
赛题解读：
“AI仓储工厂”赛题包含了以下几点重要信息：
在货物分拣区，有很多积压的货物，需要使用装置，将不同种类货物进行分拣，并将分拣好的货物运输到指定区域打包。
货物打包完毕后，接下来就需要通过货物运输系统将打包好的各类货物运送出厂，以便快速送达消费者手中。
二、赛道与流程说明
本次活动的赛道可以分为两个核心区域，分别为货物分拣区和货物运输系统区。
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其中货物分拣区被细分成三个区域（如下图所示），包括：出发区，货物堆放区和货物打包区。货物打包区分为得分区域A、B、C三个不同大小的区域。
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说明：
挑战时，分拣装置可以在出发区内的任意位置摆放。摆放时需要注意，分拣装置的任意车轮不能越过出发区域（16cm*24cm）；

挑战时，除正常操作外（手动控制的遥控器以及货物运输系统），不允许触碰地图上的任何装置，包括：各类货物以及搭建的作品；
挑战过程中，出现失误，导致无法正常挑战，可以选择重新开始，但挑战时间不会重新计时。此时，是否重新开始需要小选手自行决定；
挑战过程中，若出现运送的货物掉落，无法再次进行“运送”时，小选手可以选择以下操作：


a、放弃该分数，志愿者手动把放弃的“货物”拿出场外。


b、装置返回原点，重新完成任务，期间不会重新计时。
每组选手需要搭建1台分拣装置和1个货物运输系统装置，分拣装置可由选手提前制作并带至现场进行组转调试，货物运输系统装置需现场制作。在挑战期间，不允许对分拣装置和货物运输系统装置进行改装；
货物运输系统装置的投影需完全放置在货物运输系统区域（如下图所示区域40cm*120cm）；
货物分拣区共有三种货物：绿色货物（2cm*2cm*4cm）共6个，黄色货物（4cm*2cm*4cm）共4个，红色货物（4cm*4cm*2cm）共3个；
货物分拣区的货物放置有四种情况，签到时，每组选手需随机抽取货物放置的其中一种情况，并由志愿者将各类货物放置在对应赛道中。
赛道示意图：（单位：CM）
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三、赛题任务详解
高年级组：
任务一：货物分拣
操作方式：

小选手可以选择手动或自动的操作方式完成本节任务。
任务详解：
小选手控制装置，从出发区出发，在货物分拣区中对不同颜色及形状的货物进行分拣和收集，并按照规定将货物运送到指定区域（货物打包区）。由于货物较多，小选手需要仔细分拣货物，将货物准确无误地运送到指定的位置（货物打包区A、B、C）。
小选手需要在规定时间内尽可能多的运送货物，每成功运送货物，得相应分数。各货物具体分值如下：
绿色货物——1分/个，共6个；
黄色货物——2分/个，共4个；
红色货物——3分/个，共3个。
得分判定标准：所有标识物（货物）都必须整体进入到相对应的货物打包区中，未能整体进入的“标识物”不得分。
注意：货物需要运送到指定区域（绿色货物——A区，黄色货物——B区，红色货物——C区），未将货物放入指定区域（该货物指定打包区）不加分，将货物运输到错误区域（其他货物打包区）扣分，每个扣2分，最高扣8分。
其中货物分拣装置需要使用不超过2个直流电机、3个伺服电机、2个红外传感器、1个主控器。分拣装置高度不超过25cm。
参考：任务一分值对照表
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注：
除A、B、C区域外的其他区域指在货物分拣区中除货物打包区之外的其他区域（即货物放置区等）；
把货物运送完全到指定区域（货物打包区）中即可视为分拣成功；
总分计算方法：总分=获得分数+扣除分数（最高可获得23分，最低可获得-8分）。
任务二：货物运输系统
操作方式：

小选手可以选择半自动或自动触发的方式完成本节任务。
任务详解：
完成货物的分拣及打包后，小选手可以使用搭建好的货物运输系统将打包好的货物（可用拼搭好的模型替代）通过传送带等方式运送出厂。

其中货物运输系统中需要包含能够显示运输的货物数量的装置。
注意：可以使用半自动或自动方式触发货物运输系统，由于选择的触发方式不同，最终会导致相应的分数也会略有不同。
得分判定标准：裁判员参照评分表进行评分，根据小选手的描述和作品的功能最终给出相应的分数。
低年级组
任务一：货物分拣
与高年级的区别：
将货物运输到错误区域（其他货物打包区）不扣分。
操作方式：

小选手可以选择手动或自动的操作方式完成本节任务。
任务详解：
小选手控制装置，从出发区出发，在货物分拣区中对不同颜色及形状的货物进行分拣和收集，并按照规定将货物运送到指定区域（货物打包区）。由于货物较多，小选手需要仔细分拣货物，将货物准确无误地运送到指定的位置。
小选手需要在规定时间内尽可能多的运送货物，每成功运送货物，得相应分数。各货物具体分值如下：
绿色货物——1分/个，共6个；
黄色货物——2分/个，共4个；
红色货物——3分/个，共3个。
得分判定标准：所有标识物（货物）都必须整体进入到相对应的货物打包区中，未能整体进入的“标识物”不得分。
注意：货物需要运送到指定区域（绿色货物——A区，黄色货物——B区，红色货物——C区），未将货物放入指定区域不加分，将货物运输到错误区域（其他货物打包区）不扣分。
其中货物分拣装置需要使用不超过2个直流电机、3个伺服电机、2个红外传感器、1个主控器。分拣装置高度不超过25cm。
参考：任务一分值对照表
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注：
除A/B/C区域外的其他区域指在货物分拣区中除指定打包区之外的其他区域（即货物放置区及其他未指定货物打包区等）；
把货物运送完全到指定区域（货物打包区）中即可视为分拣成功；
总分计算方法：总分=各类货物获得分数之和（最高可获得23分，最低可获得0分）。
任务二：货物运输系统
与高年级的区别：

操作方式：小选手可以选择手动触发或机关触发的方式完成本节任务。

货物运输系统中无需包含能够显示运输的货物数量的装置。
任务详解：
完成货物的分拣及打包后，小选手可以使用搭建好的货物运输系统将打包好的货物（可用拼搭好的模型替代）通过传送带等方式运送出厂。

其中货物运输系统中无需包含能够显示运输的货物数量的装置。
注意：可以使用手动、半自动或自动方式触发货物运输系统，由于选择的触发方式不同，最终会导致相应的分数也会略有不同。
得分判定标准：裁判员参照评分表进行评分，根据小选手的描述和作品的功能最终给出相应的分数。
四、活动特别说明

1、团队挑战活动套件使用说明
本次活动需要每只参赛的队伍使用不超过3个主控器的套件：其中货物分拣装置使用不超过1个主控器，货物运输装置使用不超过2个主控器。
除自备套件外，会为每组提供比赛材料包，包括：剪子、黑色胶带、尺子等相关的材料。

2、活动参考示例
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3、活动评分标准

本次活动满分为100分，其中客观分约占80%，主观分约占20%。将分别从以下5个角度对学生作品及任务挑战进行评审：
模型搭建（作品完成度及模型设计）（20%）
创新意识（创新的解决方案和高效的策略）（10%）
工程思维（程序稳定性及任务完成度等）（50%）
团队合作（小组成员参与度及团队意识）（10%）
语言表达（作品介绍及语言表达）（10%）

个人赛
一、活动主题介绍

活动主题：KOOV星球运动会

活动形式：线上创意赛

KOOV星球将要举办一场别开生面的运动会，邀请所有热爱运动的小KOOVer参加。也许你喜欢在足球场上挥洒汗水，也许你享受在跑道上分秒必争的速度激情，也许你更喜爱在观众席为运动健儿呐喊助威……无论台上台下，只要是出现在运动会上的项目或者事物，都可以成为KOOV创意的对象。
KK希望小选手们选择想要挑战的运动项目或者运动会志愿工作，用套件拼搭出来，运用电子元件和编程赋予其动作和功能，尽情展现运动的魅力吧！
二、作品制作要求

1. 制作中仅允许使用一个主控器，对于其他零件及电子元件的使用不做限制。此外，可以使用一些彩纸、橡皮筋等其他材料，用于作品的装饰；

2. 参赛者需以个人为单位创作、提交作品；

3. 参赛者需要为完成的作品拍摄视频，进行作品的简要介绍和功能演示，时间控制在60s以内；

4. 参赛者需要按照平台要求，规范上传作品。

三、评审标准
1. 艺术与设计（模型设计与作品完成度）25%

2. 知识与技能（作品功能呈现、程序稳定性及电子元件使用）30%

3. 主题切合与创新性（作品切合主题并具创新意识）20%

4. 介绍与分享（作品介绍及展示）25%

“儿童友好社区 ”幼儿拼搭挑战活动规则

1.主题简介：
“儿童友好社区”旨在培养儿童创新精神及跨学科综合能力参赛队要大胆发挥想象力与创造力，围绕主题进行思考，畅想未来的儿童社区中，会有出现哪些事物，人们会建设出怎样的世界，智能生活会给我们带来哪些便利。并根据自己的思想设计参赛作品。


活动中孩子将以家庭单位参加亲子个人赛，或以各园为单位组队参加幼儿团队组，在规定时间内利用指定材料完成主题搭建任务。任务中需要根据要求，使用简单的积木及硬件等拼搭制作 “儿童友好社区”主题场景，并讲解场景设计概念、思路及编程逻辑。用创作加演讲的方式来完成作品。

2.组队方式
赛项分类亲子组和团队组两个组别。比赛中，以幼儿为主要参赛成员。幼儿参赛选手须为幼儿园在读学员或年龄在7岁以下。
亲子组：以家庭为单位，1名家长+1名幼儿选手组成。
团队组：以团队为单位，4名幼儿选手组成。
3.器材要求
3.1
材料要求本项竞技所需材料为塑胶拼插类大颗粒积木，不限品    不限数量品种
3.2
参赛器材和作品中不能含有胶水、胶布、轧带等违规物品，可使用动力机械装置，电机要求内含锂电池，不能使用不安全的外接电源，并做好防夹处理。
3.3
展示前，器材中除电机、遥控、电池、公仔装饰物等之外，其他器材必须是独立的散件，不得提前组装，不得使用完整套件或模型。所有零件不得以焊接、粘接、捆绑等方式组成部件，结构件为独立的长方体（含曲轴状）、圆柱体（含齿轮状、锥状）、正方体、带状体、异型体等。用于绘画的笔纸不限品种和数量。
4任务说明
4.1活动分为幼儿亲子组与幼儿团队组，其中亲子组以家庭为单位，1名家长+1名孩子（至少需使用1套编程设备）；而幼儿团队组，则每组4名幼儿组成一团队（至少需使用3套编程设备）。两个组别的队伍均需在规定时间内用相关材料，搭建作品模型来完成创意构建。
4.2 搭建任务1：背景
参赛队伍需要为场景设计背景或者地图，建议使用彩色笔进行绘制。背景（地图）与任务场景的搭配合理，根据“8.评分标准”可得：0-10分。
4.3 搭建任务2：儿童社区元素
参赛队伍需要搭建与主题相关的场景及造型，必须包含儿童社区元素，例如游乐场所、学习区域等。根据“8.评分标准”可得：0-20分。
4.4 搭建任务3：自动化
参赛队伍需要为社区添加智能设备或可交互AI，例如自动门、智能机器人等。根据“8.评分标准”可得：0-35分。
4.5 展示任务1：编程逻辑
参赛队伍需要可以展示讲解自己的编程思路，编程效果。根据“8.评分标准”可得：0-20分。
4.6 展示任务2：我的作品介绍
参赛队伍需要介绍自己的“儿童友好社区”。根据“8.评分标准”可得：0-15分。

4.7亲子组作品搭建大小范围为：长60cm、宽60cm、高75cm。底部背景尺寸应为60cm*60cm，以黑色线作为背景边界。
团队组作品搭建大小范围为：长120cm、宽120cm、高150cm。底部背景尺寸应为60cm*60cm，以黑色线作为背景边界。
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5.评分标准
主办单位组织不少于3名专家评委进行评分，满分100分，评分标准如下表。累加所有评委的总分为该参赛队最后成绩，按照分值高低排序确定名次。如两支参赛队最后成绩出现一样时，以评委最低评分较高者名次排前。成绩均保留小数点后1位。
	项目
	审评内容
	分值

	外观
	色彩搭配
	10分

	
	结构合理性
	10分

	
	背景与场景的搭配
	10分

	功能
	含有动力
	5/个（最多10分）

	
	含有传感器
	5/个（最多15分）

	
	可以显示
	5分

	
	含有声音
	5分

	展示
	展示程序并运行
	10分

	
	讲解编程逻辑
	10分

	
	讲解场景理念
	15分

	总计
	共100分


每组小选手拥有6分钟的挑战时间，包括不多于


5分钟的挑战环节和不少于1分钟的讲解环节。





每组小选手拥有60分钟的调试时间，在规定的


时间内，可以进行作品制作、组装和现场调试。





开始活动前，预留30分钟签到时间，请小选手


们掌握好时间，避免错过签到时间导致无法进行


活动。





正式挑战





制作时间





比赛签到                    
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